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1. Загальна інформація про дисципліну. 
Тип дисципліни 
 

Вибіркова дисципліна професійного циклу ВК-7 

Мова викладання   Українська 
Рік навчання та семестр 2024 -2025 н. р. 

2 семестр 
Викладач (-і) Посьмашна Людмила Митрофанівна, викладач 

Профайл викладача (-ів) https://kpcb.stu.cn.ua/posmashna-lyudmyla-mytrofanivna/ 

Контакти викладача   e-mail ludmilaposmasnaa@stu.cn.ua 
 

 
 

2. Анотація курсу. Основна спрямованість дисципліни передбачає надання студентам 
необхідних навичок у висвітленні критеріїв візуального інформаційного дизайну. Контент дисципліни 
вміщує розгляд важливих питань: методологію поетапного виконання необхідних учбових завдань; 
творче мислення при виконанні дизайну інфографіки для запропонованого студентом проєктного 
рішення дизайну інтер’єру громадського призначення із визначенням ідентичності бренду компанії; 
основи теоретичних напрацювань, що є достатніми для продукування нових ідей та розв’язання 
проблем із швидким та чітким відображенням комплексної візуальної інформації графічними засобами. 

Зміст дисципліни: 
Взаємозв’язок дизайну, архітектури та інформаційних технологій. Типографіка, кольорографія, 

іконографія. Друковані та цифрові носії. Ергономіка візуальної інформації. Інформаційно-навігаційні 
системи міста. Вулична графіка, реклама, зовнішні носії. Візуальна екологія міського простору.Цифрові 
медіа у громадських просторах. Глобальні тренди у візуальній культурі. Розробка систем навігації для 
будівель та комплексів. Проєктування інформаційних середовищ для освіти, культури, бізнесу. 

https://kpcb.stu.cn.ua/posmashna-lyudmyla-mytrofanivna/
mailto:ludmilaposmasnaa@stu.cn.ua


 
3. Мета та цілі курсу. Мета дисципліни полягає в засвоєнні студентами спеціальних знань з 

визначення засобами графічного дизайну головних критеріїв подання візуальної інформації глядачеві 
на основі функціонального та естетичного принципів. Формування системного уявлення про теорії і 
практики дизайну інформаційних систем; висвітлення можливостей сучасних технологій в організації 
комунікаційних процесів; основних параметрах професійної компетентності сучасного фахівця у 
сфері технологій комунікації. 

Загальні та фахові компетентності, які формує курс:  
● ЗК 1 Здатність генерувати нові ідеї (креативність). 
● ЗК 2 Вміння виявляти, ставити та розв’язувати проблеми. 
● ЗК 3 Здатність спілкуватися з представниками інших професійних груп різного рівня (з 
експертами з інших галузей знань/видів економічної діяльності). 
СК 1  Здатність здійснювати концептуальне проєктування об’єктів дизайну з 

урахуванням функціональних, технічних, технологічних, екологічних та естетичних вимог (за 
спеціалізацією B2.01 Графічний дизайн). 

● СК 2  Здатність проведення проєктного аналізу усіх впливових чинників і складових 
проєктування та формування авторської концепції проєкту. 

СК 6  Здатність застосовувати у практиці дизайну виражальні художньо-пластичні 
можливості різних видів матеріалів, інноваційних методів і технологій. 

СК 7  Здатність застосовувати засоби спеціального рисунка та живопису (за 
спеціалізацією B2.01 Графічний дизайн), а також методики використання апаратних і 
програмних засобів комп’ютерних технологій. 

 
4. Результати навчання.  

 
РН 1 Генерувати ідеї для вироблення креативних дизайн-пропозицій, вибудовувати якісну та розгалужену 
систему комунікацій, застосовувати основні концепції візуальної комунікації у мистецькій та культурній 
сферах.  
РН 2 Розробляти науково-обґрунтовану концепцію для розв’язання фахової проблеми.  
РН 3 Обирати певну модель поведінки при спілкуванні з представниками інших професійних груп різного 
рівня.  
РН 6 Формувати проєктні складові у межах проєктних концепцій; володіти художніми та мистецькими 
формами соціальної відповідальності. 
РН 8 Здійснювати передпроєктний аналіз із урахуванням усіх вагомих чинників, що впливають на об’єкт 
проєктування; формулювати авторську концепцію проєкту. 
 
РН 14 Застосовувати інноваційні методи і технології роботи з матеріалом (за спеціалізацією В2.01 Графічний 
дизайн). 
РН 15 Представляти концептуальне вирішення об’єктів дизайну засобами новітніх технологій, застосовувати 
прийоми графічної подачі при розв’язанні художньо-проєктних завдань (за спеціалізацією В2.01 Графічний 
дизайн). 
ЗВО, які засвоїли запланований курс, повинні уміти: 
- Пояснювати теоретичні основи візуальної інформації та її вплив на сприйняття середовища. 
- Аналізувати приклади візуальної комунікації в архітектурному та дизайнерському просторі. 
- Розробляти концепції систем візуальної інформації для інтер’єрного та міського середовища. 
- Використовувати сучасні графічні засоби, цифрові технології та програмне забезпечення для 

візуалізації ідей. 
- Створювати дизайн-проєкти навігації та інфографіки з урахуванням ергономіки, зручності та 

естетики. 
- Формувати цілісні та ефективні інформаційні системи, що підвищують якість середовища. 

5. Пререквізити. Вивчення дисципліни “Системи візуальної інформації у формуванні 
середовища” базується на знаннях, отриманих з дисциплін за попереднім рівнем вищої освіти. 

6. Обсяг курсу.  
 

Вид заняття Загальна кількість годин 

Лекції 16 

Лабораторні заняття 16 



Самостійна робота 88 

Індивідуальне завдання – графічна робота 

Всього кредитів  – вказати кількість кредитів 4 

 
7. Тематика курсу.  

 
Системи візуальної інформації у формуванні середовища  

(4 кредити ЄКТС) 
Тематика лекційних занять 
16 год. 

Тематика практичних 
занять 16 год. 

Тематика самостійної роботи 
88 год 

Змістовий модуль 1. Роль візуальної інформації у сучасному дизайні середовища 
Тема 1.  
Вступ. Предмет, завдання та 
методи вивчення візуальної 
інформації у формуванні 
середовища. Візуальне 
середовище як система 
комунікації. 

Тема 1.  
Аналіз інструментів та, 
способів, візуалізації та 
інтерпретації інформації. 

Вивченна та аналіз референсів. 

Тема 2. 
Уніфікація і стандартизація 
графічних знаків. Розмірно-
модульна система. Соціально-
гуманітарні аспекти сучасних 
інформаційних систем. 

Тема 2. 
Аналіз інструментів та 
способів, візуалізації та 
інтерпретації інформації. 

Вивченна та аналіз референсів. 

Тема 3. 
Роль візуальної інформації у 
сучасному дизайні 
середовища. Візуальна 
культура, сприйняття 
інформації, комунікативна 
функція дизайну. 
 

Тема 3. 
Визначення функції 
планованої навігації. Збір, 
аналіз, структуризація 
інформації за темою: 
міське середовище, 
зовнішня навігація: мапа 
міста, району, кварталу, 
парку, транспортна схема 
тощо.   

 Створення мапи відповідного 
типу (географічна, 
адміністративна, тематична, карта-
схема тощо) або архітектурного 
плану 

Тема 4. 
Види та класифікація 
візуальної інформації. 
Графічна, колірна, шрифтова, 
просторово-об’ємна, світлова 
інформація. 

Тема 4. 
Визначення функції 
планованої навігації. Збір, 
аналіз, структуризація 
інформації за темою: 
Транспортні системи: 
наземний, підземний, 
приміський транспорт, 
таксі, велодоріжки тощо.  

Створення мапи відповідного 
типу. Завершенні пошукові 
ескізи приносяться на заняття.  

Тема 5. 
Візуальна навігація та 
орієнтація у просторі. 
Принципи побудови систем 
навігації в архітектурному та 
міському середовищі. 

Створення навігації на 
запропоновані тему на 
вибір: міське середовище,  
транспортні системи; 
культура: бібліотека, музей, 
виставковий комплекс 
тощо. – Події: виставка, 
фестиваль, змагання, 
конференція, презентації 

Створення мапи відповідного 
типу. Створення системи умовних 
позначок для навігації.  



Тема 6.  
Засоби та елементи візуальної 
інформації. Знаки, символи, 
піктограми, інфографіка, 
шрифт, колір, масштаб, 
композиція. 
 
 

Тема 6. 
Створення навігації на 
запропоновані тему на 
вибір: міське середовище,  
транспортні системи; 
культура: бібліотека, музей, 
виставковий комплекс 
тощо. – Події: виставка, 
фестиваль, змагання, 
конференція, презентації 

Створення системи умовних 
позначок для навігації. 
Завершенні пошукові ескізи 
приносяться на заняття.  

Тема 7. 
Психологія сприйняття 
візуальної інформації. 
Закономірності зорового 
сприйняття, гештальт-
принципи, фактори уваги і 
пам’яті. 
 

Тема 7. 
Створення навігації на 
запропоновані тему на 
вибір: міське середовище,  
транспортні системи; 
культура: бібліотека, музей, 
виставковий комплекс 
тощо. – Події: виставка, 
фестиваль, змагання, 
конференція, презентації 
 

Вивчення референсів навігації: 
визначення стилістики, кольорове 
рішення, пошукові ескізи системи 
умовних позначок (піктограми, 
адресна навігація тощо). 
 

Тема 8.  
Колір у формуванні 
середовища. 
Колористичні системи, 
психологічний вплив 
кольору, кольорове 
кодування інформації. 

Тема 8 
Розробка носіїв навігації: 
визначення стилістики, 
кольорове рішення, 
пошукові ескізи системи 
умовних позначок 
(піктограми, адресна 
навігація тощо). 
 
 

Пошук референсів на 
відповідну тему. Завершенні 
пошукові ескізи приносяться 
на заняття. 

Тема 9.  
Шрифт у візуальному 
середовищі. Типографіка у 
навігаційних та 
інформаційних системах. 
Зчитуваність, масштаб, 
контраст.Вирішення за 
допомогою типографічних 
засобів композиційних задач. 

Тема 9.  
Розробка носіїв навігації: 
визначення стилістики, 
кольорове рішення, 
пошукові ескізи системи 
умовних позначок 
(піктограми, адресна 
навігація тощо). 
 

Пошук референсів на 
відповідну тему. Завершенні 
пошукові ескізи приносяться 
на заняття. 

Тема 10.  
Інформаційно-графічні 
системи у громадських 
просторах. Принципи 
організації інформаційного 
поля в архітектурному 
середовищі. 
 

Тема 10.  
Прийоми типографіки та 
кольору в інфографіці. 
Використання 
характеру та візуальних 
особливостей шрифту 
при розробці. Створення 
системи умовних позначок 
для навігації.  
.  

Створення системи умовних 
позначок для навігаці. 
Завершенні пошукові ескізи 
приносяться на заняття. 

Змістовий модуль 2 Візуальна ідентичність середовища 
Тема 11. 
Аналіз стилістичних 
особливостей інфографіки 
останніх років. Основні поняття 
типографіки. 
 

Тема 11. 
 Піктограми в системі 
навігації, як ключові 
елементи інклюзивного 
дизайну 

Створення системи умовних 
позначок для навігації. 
Завершенні пошукові ескізи 
приносяться на заняття. 

Тема 12. Тема 12. Піктограми в системі навігації, 

https://www.google.com/search?client=opera&q=%D1%85%D0%B0%D1%80%D0%B0%D0%BA%D1%82%D0%B5%D1%80&sourceid=opera&ie=UTF-8&oe=UTF-8&mstk=AUtExfAWCMOijV5nG_xfRXfXys1yZvxVQ_-P7y6E30E25MRvLSGUnLmRvaEeACikc5KeXry-lGWK3Gc4JAOpWD3oyo85vGH52Zr4MB9ARkQRTFYz75Oua4-Y-r5iivMnfyvBDDS1rb5OQJIe_KclcDlK7C0K_CY3wIWczEMcn0KxRyE2aIf_QLoHqz4GyvXXF05bc9JXVyQ1yR-nGcxlhtLgjy4WIALMByAzEHtY8eHWXjzRnnY0X1ut_QrK_xe_sJBfmTscFbTgml8gxfuhyHQHhYwNvBKcnBv45R8B2VQYr2pNRg&csui=3&ved=2ahUKEwj2gcatwsmPAxV5ExAIHbqXJLIQgK4QegQIARAB
https://www.google.com/search?client=opera&q=%D0%B2%D1%96%D0%B7%D1%83%D0%B0%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D1%96+%D0%BE%D1%81%D0%BE%D0%B1%D0%BB%D0%B8%D0%B2%D0%BE%D1%81%D1%82%D1%96&sourceid=opera&ie=UTF-8&oe=UTF-8&mstk=AUtExfAWCMOijV5nG_xfRXfXys1yZvxVQ_-P7y6E30E25MRvLSGUnLmRvaEeACikc5KeXry-lGWK3Gc4JAOpWD3oyo85vGH52Zr4MB9ARkQRTFYz75Oua4-Y-r5iivMnfyvBDDS1rb5OQJIe_KclcDlK7C0K_CY3wIWczEMcn0KxRyE2aIf_QLoHqz4GyvXXF05bc9JXVyQ1yR-nGcxlhtLgjy4WIALMByAzEHtY8eHWXjzRnnY0X1ut_QrK_xe_sJBfmTscFbTgml8gxfuhyHQHhYwNvBKcnBv45R8B2VQYr2pNRg&csui=3&ved=2ahUKEwj2gcatwsmPAxV5ExAIHbqXJLIQgK4QegQIARAC
https://www.google.com/search?client=opera&q=%D0%B2%D1%96%D0%B7%D1%83%D0%B0%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D1%96+%D0%BE%D1%81%D0%BE%D0%B1%D0%BB%D0%B8%D0%B2%D0%BE%D1%81%D1%82%D1%96&sourceid=opera&ie=UTF-8&oe=UTF-8&mstk=AUtExfAWCMOijV5nG_xfRXfXys1yZvxVQ_-P7y6E30E25MRvLSGUnLmRvaEeACikc5KeXry-lGWK3Gc4JAOpWD3oyo85vGH52Zr4MB9ARkQRTFYz75Oua4-Y-r5iivMnfyvBDDS1rb5OQJIe_KclcDlK7C0K_CY3wIWczEMcn0KxRyE2aIf_QLoHqz4GyvXXF05bc9JXVyQ1yR-nGcxlhtLgjy4WIALMByAzEHtY8eHWXjzRnnY0X1ut_QrK_xe_sJBfmTscFbTgml8gxfuhyHQHhYwNvBKcnBv45R8B2VQYr2pNRg&csui=3&ved=2ahUKEwj2gcatwsmPAxV5ExAIHbqXJLIQgK4QegQIARAC


Візуальні комунікації в 
міському середовищі. 
Знаки, вивіски, реклама, 
навігація. Проблеми 
візуального шуму 
 

Розробка носіїв навігації: 
визначення стилістики, 
кольорове рішення, 
пошукові ескізи системи 
умовних позначок 
(піктограми, адресна 
навігація тощо). 

як ключові елементи 
інклюзивного дизайну. 
Завершенні пошукові ескізи 
приносяться на заняття. 

Тема 13. 
Візуальна ідентичність 
середовища. 
Створення єдиного стилю 
(айдентики) простору – від 
концепції до реалізації. 
 

Тема 13. 
Розробка носіїв навігації: 
визначення стилістики, 
кольорове рішення, 
пошукові ескізи системи 
умовних позначок 
(піктограми, адресна 
навігація тощо). 

Завершенні пошукові ескізи 
приносяться на заняття. 

Тема 14. 
Ергономічні вимоги до 
візуальної інформації. 
Зручність, безпечність, 
доступність, антропометричні 
параметри. 

Тема 14. 
Типографічні рішення, 
створення можливих 
додаткових елементів 
навігації. 

Завершенні пошукові ескізи 
приносяться на заняття. 

Тема 15. 
Екологія візуального 
середовища. 
Принципи візуальної 
гармонії, боротьба з 
інформаційним 
перевантаженням. 

Тема 15. 
Поєднання всіх 
розроблених елементів 
навігації в цілісну 
інфографіку 

Завершенні пошукові ескізи 
приносяться на заняття. 

Тема 16 
Проєктування візуально-
інформаційних систем. 
Етапи дизайн-процесу: аналіз 
середовища, концепція, 
розробка, впровадження. 
 

Корекція і узгодження 
розроблених носіїв 
навігації в смисловій і 
графічній ієрархії 

Завершенні пошукові ескізи 
приносяться на заняття. 

 
8. Система оцінювання та вимоги. 
 
Загальна система 
оцінювання курсу 

Оцінювання курсу відбувається за 100-бальною системою. Іспит 
складає 40 балів, робота під час семестру складає 60 балів, з них: 
виконання графічної роботи – 40 балів. 
 

Вимоги до РГР, КР, КП 
тощо 

Графічне завдання у вигляді альбому графічних робіт виконується 
відповідно до заданого завдання на аркушах А3 і зшивається.  

Практичні (лабораторні) 
заняття 

На заняттях – виконання загальних для всіх або індивідуальних 
завдань. 

Умови допуску до 
підсумкового контролю 

Умова допуску до складання іспиту – успішний захист графічної 
роботи і виконання всіх передбачених програмою індивідуальних 
завдань. 

 
 
 
 
 
 
 



Розподіл балів, які отримують здобувачі вищої освіти 

Модуль за тематичним планом дисципліни та форма контролю Кількість 
балів 

Змістовий модуль 1. Роль візуальної інформації у сучасному дизайні 
середовища  

1 Візуальне середовище як система комунікації. До 7,5 балів 
2 Принципи дизайну інформаційних систем. До 7,5 балів 
3 Психологія сприймання та розуміння графічних знакових повідомлень. До 7,5 балів 
4 Інформаційно-графічні системи у громадських просторах. До 7,5 балів 
Змістовий модуль 2 Візуальна ідентичність середовища  
1 Функціонально-планувальна організація середовища. До 7,5 балів 
2 Моделювання систем візуальної інформації. До 7,5 балів 
3 Чинники, що впливають на локалізацію носіїв візуальної інформації. До 7,5 балів 
4 Проєктування візуально-інформаційних систем До 7,5 балів 
Усього поточний і проміжний модульний контроль 0….60 
Семестровий контроль (Екзамен) 0….40 
Разом 0…100 

 
Шкала оцінювання результатів навчання 

Оцінка в 
балах Оцінка ECTS 

Оцінка за національною шкалою (диференційований 
залік) 

для екзамену (диференційованого 
заліку), курсового проєкту 

(роботи), практики, атестації 
для заліку 

90 – 100 А (відмінно) відмінно 

зараховано 
82-89 В (дуже добре) добре 75-81 С (добре) 
66-74 D (задовільно) задовільно  60-65 Е  (достатньо) 

0-59 FX (незадовільно) незадовільно з можливістю 
повторного складання 

незараховано з 
можливістю 
повторного 
складання 

 
9. Обладнання та програмне забезпечення (за необхідності). Комп’ютерна техніка (ноутбук, планшет, 
цифрова фотокамера тощо) з можливістю виходу до мережі Інтернет. Програми, необхідні для виконання 
завдань: Microsoft Word, Arhicad, довільні доступні професійні графічні редактори для створення растрових та 
векторних зображень (Рhotopea, Figma).  

 
 
10. Політики курсу. Усі завдання повинні виконуватися за принципами академічної 

доброчесності. Усі здобувачі вищої освіти повинні ознайомитися з Кодексом академічної 
доброчесності, затвердженим Вченою радою НУ «Чернігівська політехніка» https://stu.cn.ua/wp-content/stu-
media/normobaza/normdoc/norm-yakist/kodeks-akademichnoyi-dobrochesnosti.pdf. Індивідуальне виконання 
графічної роботи підтверджується поетапним виконанням креслень, зафіксованим викладачем у 
відповідні строки. Невиконання дедлайнів з неповажної причини тягне за собою штрафні санкції у вигляді 
зменшення сумарної кількості балів за ГР. Останній строк здачі і захисту ГР – на заліковому тижні. 
Умова допуску до іспиту – підписана викладачем графічна робота. У випадку пропусків занять і 
недотримання дедлайнів без поважної причини оцінка за дисципліну не може перевищувати оцінку 

https://stu.cn.ua/wp-content/stu-media/normobaza/normdoc/norm-yakist/kodeks-akademichnoyi-dobrochesnosti.pdf
https://stu.cn.ua/wp-content/stu-media/normobaza/normdoc/norm-yakist/kodeks-akademichnoyi-dobrochesnosti.pdf


«задовільно» за національною шкалою. Якщо оцінка за іспит є незадовільною, то перескладання 
відбувається за встановленим порядком згідно з графіком ліквідації заборгованостей. 

Відвідування пар є обов’язковим, а у випадку індивідуального графіку навчання, підписаного 
директором ННІ ІВБ, обов’язково відвідувати практичні заняття та/або консультації для звітування з 
процесу роботи над ГР у відповідні строки, а також вчасно виконувати індивідуальні завдання та 
індивідуальний план. Під час карантину та дистанційного навчання пари проходять за розкладом у 
програмі Microsoft Teams  за посиланням  у у синхронизованому розкладі на сайті НУ «Чернігівська 
політехніка». 

У випадку академічної мобільності перезарахування кредитів здійснюється на підставі 
Положення про академічну мобільність учасників освітнього процесу Національного університету 
«Чернігівська політехніка» (https://stu.cn.ua/wp-content/uploads/2021/04/polozhennya-pro-akademichnu-
mobilnist- uchasnykiv-osvitnogo-proczesu.pdf). 
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	2. Анотація курсу. Основна спрямованість дисципліни передбачає надання студентам необхідних навичок у висвітленні критеріїв візуального інформаційного дизайну. Контент дисципліни вміщує розгляд важливих питань: методологію поетапного виконання необхід...
	Зміст дисципліни:
	Взаємозв’язок дизайну, архітектури та інформаційних технологій. Типографіка, кольорографія, іконографія. Друковані та цифрові носії. Ергономіка візуальної інформації. Інформаційно-навігаційні системи міста. Вулична графіка, реклама, зовнішні носії. Ві...
	● ЗК 1 Здатність генерувати нові ідеї (креативність).
	● ЗК 2 Вміння виявляти, ставити та розв’язувати проблеми.
	● ЗК 3 Здатність спілкуватися з представниками інших професійних груп різного рівня (з
	експертами з інших галузей знань/видів економічної діяльності).
	СК 1  Здатність здійснювати концептуальне проєктування об’єктів дизайну з урахуванням функціональних, технічних, технологічних, екологічних та естетичних вимог (за спеціалізацією B2.01 Графічний дизайн).
	● СК 2  Здатність проведення проєктного аналізу усіх впливових чинників і складових проєктування та формування авторської концепції проєкту.
	СК 6  Здатність застосовувати у практиці дизайну виражальні художньо-пластичні можливості різних видів матеріалів, інноваційних методів і технологій.
	СК 7  Здатність застосовувати засоби спеціального рисунка та живопису (за спеціалізацією B2.01 Графічний дизайн), а також методики використання апаратних і програмних засобів комп’ютерних технологій.
	4. Результати навчання.
	РН 1 Генерувати ідеї для вироблення креативних дизайн-пропозицій, вибудовувати якісну та розгалужену систему комунікацій, застосовувати основні концепції візуальної комунікації у мистецькій та культурній сферах.
	РН 2 Розробляти науково-обґрунтовану концепцію для розв’язання фахової проблеми.
	РН 3 Обирати певну модель поведінки при спілкуванні з представниками інших професійних груп різного рівня.
	РН 6 Формувати проєктні складові у межах проєктних концепцій; володіти художніми та мистецькими формами соціальної відповідальності.
	РН 8 Здійснювати передпроєктний аналіз із урахуванням усіх вагомих чинників, що впливають на об’єкт проєктування; формулювати авторську концепцію проєкту.
	РН 14 Застосовувати інноваційні методи і технології роботи з матеріалом (за спеціалізацією В2.01 Графічний дизайн).
	РН 15 Представляти концептуальне вирішення об’єктів дизайну засобами новітніх технологій, застосовувати прийоми графічної подачі при розв’язанні художньо-проєктних завдань (за спеціалізацією В2.01 Графічний дизайн).
	ЗВО, які засвоїли запланований курс, повинні уміти:
	- Пояснювати теоретичні основи візуальної інформації та її вплив на сприйняття середовища.

